
지도 제작 마법사, TMAP JS

TMAP JS Features TMAP JS 기능 한눈에 확인하기 

1.TMAP JS란? 3. TMAP JS Studio 4. TMAP JS,  어디서 활약하고 있을까요?

2. TMAP JS의 특장점, Full Vector + 연산 능력

통합/주변 검색, 대리운전, 전기차 충전, 킥보드, 주차, 운전점수의 지도는  기존 TMAP 내비
보다 더 많은 지도 정보와 더 잦은 업데이트를 필요로 합니다. 티맵 JS는 JavaScript의 생산성
과 호환성을 기반으로 각 서비스의 니즈에 맞는 신규 지도 화면 개발, 더 빠른 로딩 속도, 더
매끄러운 인터랙션, 더 균일한 타일 데이터를 구축해 제공하고 있습니다. 

웹/어플리케이션 개발을 간편하게 해 주는 JavaScript 형태의 TMAP 지도 라이브러리로 데스크톱과 모바일
환경에 최적화된 코드를 제공하고 주요 웹 브라우저를 완벽하게 지원합니다.

웹기반 WYSIWYG (What-You-See-Is-What-You-Get) 에디터로서 색상, 크기, 투명도, 배치 방식 등
지도 스타일을 데스크탑 브라우저에서 편집할 수 있고 편집 결과를 즉시 데스크탑/모바일에서 확인이 가능해
자유롭게 지도를 디자인할 수 있습니다.   

WebGL을 이용한 풀벡터 방식을 차용하여 TMAP 모바일 SDK와 동일한 지도 화면을 표출할 뿐 아니라 사용자
가 직접 데이터를 추가할 수 있습니다.
지도 한 장면 표현에 필요한 막대한 데이터 연산을 효과적으로 처리해 여러 동작에도 배경, 길, 건물, 아이콘, 텍스트
를 매끄럽게 표시합니다.

내비 서비스에 최적화된 기존 포맷
운전 상황에 맞게 주변을 빠르게 스쳐 지나가는 환경에도  빠르고 끊김없는
지도 제공의 목적

사용자가 지도 데이터를 자세히 보는 실시간 네트워크 응답형 웹 지도 최적화

웹지도 규격에 최적화된 on-demand 타일 포맷

데이터 재활용보다 LOD 최적화
가변적인 하나→균등한 다수로
데이터 분할하위 레벨로  제공
데이터 단위별로 연산을 수행,
캐시 효율 높이고 균일한 성능 
확보 

지금 티맵을 설치하고 티맵 JS의
우수성을 확인해보세요!

원하는 플랫폼으로 다양한
위치기반 서비스를 구축하세요!

더 자세한 내용은 테크 브런치를 확인하세요!
#14 <자바스크립트 지도 엔진에 웹 워커를 적용해봤습니다>

TMAP JS

1. 기존, 신규 두가지 타일 포맷 지원 2. 클라이언트 부하 분산 목적의 스케줄링 커스텀 1. 다양한 표현방법과 인터페이스 제공 2. PC&모바일 동시 지원 

3. TMAP API에서 사용 가능

풀벡터 지도 최초 PC&모바일 완벽 지원
용도에 맞는 선택이 가능한 스타일 내장

도형/선형/이미지까지 자유자재 구현

클릭부터 롱탭까지! 이벤트 내장

주기의 아이콘, 텍스트 자유롭게 설정 가능

줌/팬/틸트/로테이션 풀벡터이기에 가능한 매끄러운 인터랙션 

DOM 마커, 데이터 마커 포함 다양한 마커 가능 

히트맵 기능 완비

개발 편의를 위한 여러 옵션 구현

일반화된 티맵 JS 인터페이스,
손쉬운 매시업 기능까지

플랫폼별 렌더링 엔진 

REST API 세트

TMAP 구성원들이 한땀 한땀 만든 
아름다운 지도 형상과 선명한 주기 
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데이터를 큰 단위로 묶어 제공
하나의 데이터를 확대
하위 레벨로  제공
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스레드로 동작하는 JS 특성 상 오랜 시간 스레드 점유할 경우
연산/렌더링 지연으로 화면 표시/인터랙션 지연 현상 발생
(특히 화면에 표출하는 이미지가 연속적으로 보이는 형태일 때)

1

기존 데이터 기반 연결성 있는 웹지도를 제공하기 위한 풀벡터 렌더링의
경우 실시간 해석/화면 렌더링의 과제 존재- 부하 분산의 방법 필요,
워커당 많은 것을 위임하는 구조를 도입해 성능 향상 구현 

2

레벨 변경 시 정보 단절 현상 완화
다운로드 지도 등의 기능 지원으로
음영지역을 줄일 수 있는 장점 보유

워커 내 life cycle을 형성, 부하 분산 고도화 

tile level 5
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메인스레드 워커스레드

<타일 단위별>
<task,step별>
우선순위+
aging 스케줄링
트랜잭션 및
Quick reject

타일데이터요청

매칭&스타일조합

asset요청

형상계산및배치

렌더데이터가공

노출영역 변경

WebGL 렌더링

화면당 n*n개
타일이 필요

최종렌더데이터


